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Пояснительная записка 
Рабочая программа составлена на основе: 

 Федерального государственного образовательного стандарта, 

утвержденного приказом № 1897 Министерства образования и науки Российской 

Федерации от 17.12.2010 г.; 

 федерального перечня учебников; 

 основной образовательной программы основного (среднего) общего 

образования МБОУ «Лицей №6»; 

 годового календарного учебного графика МБОУ «Лицей №6»; 

 положения о рабочей программе МБОУ «Лицей №6»; 

 учебного плана МБОУ «Лицей №6»; 

 ПРИМЕРНАЯ РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ОСНОВНОГО ОБЩЕГО 

ОБРАЗОВАНИЯ ИНФОРМАТИКА БАЗОВЫЙ УРОВЕНЬ (для 7–9 классов 

образовательных организаций) МОСКВА 2021 Одобрена решением федерального учебно-

методического объединения по общему образованию, протокол 3/21 от 27.09.2021 г. 

Данная рабочая программа учебного курса составлена для обучающихся  7 классов, 

рассчитано на 35 часов (1 час в неделю). 

. Рабочая программа даёт представление о целях, общей стратегии обучения, 

воспитания и развития обучающихся средствами учебного предмета «Информатика» на 

базовом уровне; устанавливает обязательное предметное содержание, предусматривает 

его структурирование по разделам и темам курса; даёт распределение учебных часов по 

тематическим разделам курса и последовательность их изучения с учётом межпредметных 

и внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей 

обучающихся. Рабочая программа определяет количественные и качественные 

характеристики учебного материала для первого года изучения, в том числе для 

содержательного наполнения разного вида контроля (промежуточной аттестации 

обучающихся, всероссийских проверочных работ, государственной итоговой аттестации 

 

                                   Особенности класса 
Настоящая рабочая программа учитывает особенности классов, в которых будет 

осуществляться учебный процесс.  В основном, в классах  обучаются воспитанные, 

культурные дети. Они отзывчивые, чуткие, умеют спокойно найти конструктивный выход 

из сложной ситуации, соблюдать порядок в общении со сверстниками и взрослыми. 

Количество часов, отводимых на изучение данного курса 

По авторской программе на изучение данного предмета в 7 -х классах отводится  

34 часов (1 час в неделю). В соответствии с годовым  календарным учебным 

графиком по рабочей программе 7 «А», «Б», «В» классах  - 34 часа.  

ЦЕЛИ ИЗУЧЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА» 

Целями изучения информатики на уровне 7 класса являются: 

—  формирование основ мировоззрения, соответствующего современному уровню 

развития науки информатики, достижениям научно-технического прогресса и 

общественной практики, за счёт развития представлений об информации как о важнейшем 

стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; понимания роли 

информационных процессов,  

информационных ресурсов и информационных технологий в условиях цифровой 

трансформации многих сфер жизни современного общества; 
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—  обеспечение условий, способствующих развитию алгоритмического мышления 

как  необходимого условия профессиональной деятельности в современном 

информационном обществе, предполагающего способность обучающегося разбивать 

сложные задачи на более простые подзадачи; сравнивать новые задачи с задачами, 

решёнными ранее; определять шаги для достижения результата и т. д.;  

—  формирование и развитие компетенций обучающихся в области использования  

информационно-коммуникационных технологий, в том числе знаний, умений и навыков 

работы с информацией, программирования, коммуникации в современных цифровых 

средах в условиях обеспечения информационной безопасности личности обучающегося;  

—  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с 

учётом правовых и этических аспектов её распространения, стремления к продолжению 

образования в области информационных технологий и созидательной деятельности с 

применением средств  

информационных технологий. 

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА». 

Учебный предмет «Информатика» в основном общем образовании отражает: 

—  сущность информатики как научной дисциплины, изучающей закономерности 

протекания и возможности автоматизации информационных процессов в различных 

системах; 

—  основные области применения информатики, прежде всего информационные 

технологии, управление и социальную сферу;  

—  междисциплинарный характер информатики и информационной деятельности. 

Современная школьная информатика оказывает существенное влияние на 

формирование мировоззрения школьника, его жизненную позицию, закладывает 

основы понимания принципов функционирования и использования информационных 

технологий как необходимого инструмента практически любой деятельности и одного 

из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. 

Многие предметные знания и способы деятельности, освоенные обучающимися при 

изучении информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса 

при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, 

становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на 

формирование  метапредметных и личностных результатов обучения. 

Основные задачи учебного предмета «Информатика» — сформировать у 

обучающихся: 

—  понимание принципов устройства и функционирования объектов цифрового 

окружения, представления об истории и тенденциях развития информатики периода 

цифровой  

трансформации современного общества; 

—  знания, умения и навыки грамотной постановки задач, возникающих в 

практической деятельности, для их решения с помощью информационных 

технологий; умения и навыки формализованного описания поставленных задач; 

—  базовые знания об информационном моделировании, в том числе о 

математическом моделировании; 
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—  знание основных алгоритмических структур и умение применять эти знания для 

построения алгоритмов решения задач по их математическим моделям; 

—  умения и навыки составления простых программ по построенному алгоритму 

на одном из языков программирования высокого уровня; 

—  умения и навыки эффективного использования основных типов прикладных 

программ (приложений) общего назначения и информационных систем для решения с 

их помощью практических задач; владение базовыми нормами информационной 

этики и права, основами информационной безопасности; 

—  умение грамотно интерпретировать результаты решения практических задач с 

помощью информационных технологий, применять полученные результаты в 

практической деятельности. 

Цели и задачи изучения информатики на уровне основного общего 

образования определяют структуру основного содержания учебного предмета в виде 

следующих четырёх тематических разделов: 

—  цифровая грамотность; 

—  теоретические основы информатики; 

—  алгоритмы и программирование; 

—  информационные технологии. 

МЕСТО УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА» В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ. 

 В системе общего образования «Информатика» признана обязательным 

учебным предметом, входящим в состав предметной области «Математика и 

информатика».  

 Учебным планом на изучение информатики на базовом уровне отведено 34 

учебных часа — по 1 часу в неделю. 

 

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА  

ЦИФРОВАЯ ГРАМОТНОСТЬ. 

 Компьютер — универсальное устройство обработки данных  
 Компьютер — универсальное вычислительное устройство, работающее по программе. 

Типы компьютеров: персональные компьютеры, встроенные компьютеры, 

суперкомпьютеры. Мобильные устройства. 

Основные компоненты компьютера и их назначение. Процессор. Оперативная и 

долговременная память. Устройства ввода и вывода. Сенсорный ввод, датчики 

мобильных устройств, средства биометрической аутентификации. 

История развития компьютеров и программного обеспечения. Поколения 

компьютеров. 

Современные тенденции развития компьютеров. Суперкомпьютеры. 

Параллельные вычисления. 

Персональный компьютер. Процессор и его характеристики (тактовая частота, 

разрядность). Оперативная память. Долговременная память. Устройства ввода и вывода. 

Объём хранимых данных (оперативная память компьютера, жёсткий и твердотельный 

диск, постоянная память смартфона) и скорость доступа для различных видов носителей. 
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Техника безопасности и правила работы на компьютере. 

 Программы и данные  
 Программное обеспечение компьютера. Прикладное программное обеспечение. 

Системное программное обеспечение. Системы программирования. Правовая 

охрана программ и данных. Бесплатные и условно-бесплатные программы. 

Свободное программное обеспечение. 

Файлы и папки (каталоги). Принципы построения файловых систем. Полное имя 

файла (папки). 

Путь к файлу (папке). Работа с файлами и каталогами средствами операционной 

системы: создание, копирование, перемещение, переименование и удаление файлов и 

папок (каталогов). Типы файлов. 

Свойства файлов. Характерные размеры файлов различных типов (страница 

текста, электронная книга, фотография, запись песни, видеоклип, полнометражный 

фильм). Архивация данных. 

Использование программ-архиваторов. Файловый менеджер. Поиск файлов 

средствами операционной системы. 

Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы. Программы для защиты 

от вирусов. 

 Компьютерные сети  

 Объединение компьютеров в сеть. Сеть Интернет. Веб-страница, веб-сайт. Структура 

адресов веб-ресурсов. Браузер. Поисковые системы. Поиск информации по ключевым 

словам и по изображению. Достоверность информации, полученной из Интернета. 

Современные сервисы интернет-коммуникаций. 

 Сетевой этикет, базовые нормы информационной этики и права при работе 

в сети Интернет. Стратегии безопасного поведения в Интернете. 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ ИНФОРМАТИКИ. 

Информация и информационные процессы  
Информация — одно из основных понятий 

современной науки. 

 Информация как сведения, предназначенные для восприятия человеком, и 

информация как данные, которые могут быть обработаны автоматизированной системой. 

 Дискретность данных. Возможность описания непрерывных объектов и 

процессов с помощью дискретных данных. 

Информационные процессы — процессы, связанные с хранением, преобразованием 

и передачей 

данных. 

 Представление информации  
 Символ. Алфавит. Мощность алфавита. Разнообразие языков и алфавитов. 

Естественные и формальные языки. Алфавит текстов на русском языке. 

Двоичный алфавит. Количество всевозможных слов (кодовых комбинаций) 

фиксированной длины в двоичном алфавите. 

Преобразование любого алфавита к двоичному. Количество различных слов 

фиксированной длины в алфавите определённой мощности. 

 Кодирование символов одного алфавита с помощью кодовых слов в другом 

алфавите; кодовая таблица, декодирование. 
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Двоичный код. Представление данных в компьютере как текстов в двоичном 

алфавите. 

Информационный объём данных. Бит — минимальная единица количества 

информации —двоичный разряд. Единицы измерения информационного объёма 

данных. Бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт. 

Скорость передачи данных. Единицы скорости передачи данных. 

Кодирование текстов. Равномерный код. Неравномерный код. Кодировка ASCII. 

Восьмибитные кодировки. Понятие о кодировках UNICODE. Декодирование 

сообщений с использованием равномерного и неравномерного кода. 

Информационный объём текста. 

Искажение информации при передаче. 

Общее представление о цифровом представлении аудиовизуальных и других 

непрерывных данных. Кодирование цвета. Цветовые модели. Модель RGB. Глубина 

кодирования. Палитра. 

 Растровое и векторное представление изображений. Пиксель. Оценка 

информационного объёма графических данных для растрового изображения. 

Кодирование звука. Разрядность и частота записи. Количество каналов записи. 

Оценка количественных параметров, связанных с представлением и хранением 

звуковых файлов. 

ИНОФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ. 

 Текстовые документы  

 Текстовые документы и их структурные элементы (страница, абзац, строка, слово, 

символ).  Текстовый процессор — инструмент создания, редактирования и 

форматирования текстов. Правила набора текста. Редактирование текста. Свойства 

символов. Шрифт. Типы шрифтов (рубленые, с засечками, моноширинные). Полужирное 

и курсивное начертание. Свойства абзацев: границы, абзацный отступ, интервал, 

выравнивание. Параметры страницы. Стилевое форматирование.  Структурирование 

информации с помощью списков и таблиц. Многоуровневые списки. Добавление таблиц в 

текстовые документы. 

 Вставка изображений в текстовые документы. Обтекание изображений 

текстом. Включение в текстовый документ диаграмм, формул, нумерации страниц, 

колонтитулов, ссылок и др. 

 Проверка правописания. Расстановка переносов. Голосовой ввод текста. 

Оптическое распознавание текста. Компьютерный перевод. Использование сервисов сети 

Интернет для обработки текста. 

 Компьютерная графика  
 Знакомство с графическими редакторами. Растровые рисунки. Использование 

графических примитивов. 

Операции редактирования графических объектов, в том числе цифровых 

фотографий: изменение размера, обрезка, поворот, отражение, работа с областями 

(выделение, копирование, заливка цветом), коррекция цвета, яркости и контрастности. 

 Векторная графика. Создание векторных рисунков встроенными средствами 

текстового процессора или других программ (приложений). Добавление векторных 

рисунков в документы. 
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 Мультимедийные презентации  
 Подготовка мультимедийных презентаций. Слайд. Добавление на слайд текста и 

изображений. Работа с несколькими слайдами. 

Добавление на слайд аудиовизуальных данных. Анимация. Гиперссылки. 

ПЛАНИРУЕМЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 Изучение информатики в 7 классе направлено на достижение 

обучающимися личностных, метапредметных и предметных результатов 

освоения учебного предмета. 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 Личностные результаты имеют направленность на решение задач 

воспитания, развития и социализации обучающихся средствами предмета. 

 Патриотическое воспитание:  
 ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному 

наследию; понимание значения информатики как науки в жизни современного общества; 

владение достоверной информацией о передовых мировых и отечественных 

достижениях в области информатики и информационных технологий; 

заинтересованность в научных знаниях о цифровой трансформации современного 

общества. 

 Духовно-нравственное воспитание:  
 ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора; 

готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки 

других людей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания 

последствий поступков; активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в 

сети Интернет. 

 Гражданское воспитание:  
 представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в 

коллективе, в том числе в социальных сообществах; соблюдение правил безопасности, в 

том числе навыков безопасного поведения в интернет-среде; готовность к разнообразной 

совместной деятельности при выполнении учебных, познавательных задач, создании 

учебных проектов; стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой 

учебной деятельности; готовность оценивать своё поведение и поступки своих товарищей 

с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков. 

 Ценности научного познания:  
 сформированность мировоззренческих представлений об информации, 

информационных процессах и информационных технологиях, соответствующих 

современному уровню развития науки и общественной практики и составляющих базовую 

основу для понимания сущности научной картины мира;  

 интерес к обучению и познанию; любознательность; готовность и способность к 

самообразованию, осознанному выбору направленности и уровня обучения в дальнейшем;  

 овладение основными навыками исследовательской деятельности, установка на 

осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути 

достижения индивидуального и коллективного благополучия;  

 сформированность информационной культуры, в том числе навыков самостоятельной 

работы с учебными текстами, справочной литературой, разнообразными средствами 

информационных технологий, а также умения самостоятельно определять цели своего 

обучения, ставить и  

формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать 

мотивы и интересы своей познавательной деятельности;  

 Формирование культуры здоровья:  
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 осознание ценности жизни; ответственное отношение к своему здоровью; установка на 

здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения требований 

безопасной эксплуатации средств информационных и коммуникационных технологий 

(ИКТ). 

Трудовое воспитание: 
 

 интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах 

профессиональной деятельности, связанных с информатикой, программированием и 

информационными технологиями, основанными на достижениях науки информатики и 

научно-технического прогресса;  

 осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и 

жизненных планов с учётом личных и общественных интересов и потребностей. 

 Экологическое воспитание:  
 осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в том 

числе с учётом возможностей ИКТ. 

 Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной среды:  

 освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, 

соответствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного 

поведения, форм социальной жизни в группах и сообществах, в том числе 

существующих в виртуальном пространстве. 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Метапредметные результаты освоения образовательной программы по 

информатике отражают овладение универсальными учебными действиями — 

познавательными, коммуникативными, регулятивными. 

 Универсальные познавательные действия  

 Базовые логические действия:  
 умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для 

классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логические 

рассуждения, делать умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и 

выводы;  

 умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы 

для решения учебных и познавательных задач; 

 самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько 

вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельно 

выделенных критериев). 

 Базовые исследовательские действия:  
 формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным 

состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное;  

 оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную в ходе 

исследования;  прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, 

событий и их последствия в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать 

предположения об их развитии в новых условиях и контекстах. 

 Работа с информацией:  
 выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной 

задачи;  

 применять различные методы, инструменты и запросы при поиске и отборе информации 

или данных из источников с учётом предложенной учебной задачи и заданных критериев;  

 выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию 
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различных видов и форм представления;  

 самостоятельно выбирать оптимальную форму представления информации и 

иллюстрировать решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иной графикой и 

их комбинациями;  

 оценивать надёжность информации по критериям, предложенным учителем или 

сформулированным самостоятельно;  

 эффективно запоминать и систематизировать информацию. 

Универсальные коммуникативные действия 

 

 Общение:  

 сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнаруживать 

различие и сходство позиций;  

 публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, 

исследования, проекта);  самостоятельно выбирать формат выступления с учётом 

задач презентации и особенностей аудитории и в соответствии с ним составлять устные 

и письменные тексты с использованием иллюстративных материалов. 

 Совместная деятельность (сотрудничество):  
 понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при 

решении конкретной проблемы, в том числе при создании информационного продукта;  

 принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, 

передаче, формализации информации; коллективно строить действия по её достижению: 

распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат совместной работы;  

 выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, 

достигая  

качественного результата по своему направлению и координируя свои действия с другими 

членами команды;  

 оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по критериям, 

самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия;  

 сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в 

достижение  

результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность к предоставлению 

отчёта перед группой. 

 Универсальные регулятивные действия  

 Самоорганизация:  

 выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения;  

 ориентироваться в различных подходах к принятию решений (индивидуальное 

принятие решений, принятие решений в группе);  

 самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ 

решения учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и собственных возможностей, 

аргументировать предлагаемые варианты решений; 

 составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), 

корректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об 

изучаемом объекте;  

 делать выбор в условиях противоречивой информации и брать ответственность за 

решение. 

 Самоконтроль (рефлексия):  

 владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии;  

 давать адекватную оценку ситуации и предлагать план её изменения;  

 учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при решении 

учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам;  
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 объяснять причины достижения (недостижения) результатов информационной 

деятельности, давать оценку приобретённому опыту, уметь находить позитивное в 

произошедшей ситуации; 

 вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихся 

ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей;  

 оценивать соответствие результата цели и условиям. 

Эмоциональный интеллект:  
ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения 

другого. 

Принятие себя и других:  
осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях открытого доступа 

к любым 

объёмам информации. 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 Предметные результаты освоения обязательного предметного содержания, 

установленного данной примерной рабочей программой, отражают сформированность у 

обучающихся умений: 

—  пояснять на примерах смысл понятий «информация», 

«информационный процесс»,«обработка информации», «хранение 

информации», «передача информации»; 

—  кодировать и декодировать сообщения по заданным правилам, демонстрировать 

понимание основных принципов кодирования информации различной природы 

(текстовой, графической, аудио);сравнивать длины сообщений, записанных в различных 

алфавитах, оперировать единицами измерения информационного объёма и скорости 

передачи данных; 

—  оценивать и сравнивать размеры текстовых, графических, звуковых файлов и 

видеофайлов; 

—  приводить примеры современных устройств хранения и передачи информации, 

сравнивать их количественные характеристики; 

—  выделять основные этапы в истории и понимать тенденции развития 

компьютеров и программного обеспечения; 

—  получать и использовать информацию о характеристиках персонального 

компьютера и его основных элементах (процессор, оперативная память, долговременная 

память, устройства ввода-вывода);соотносить характеристики компьютера с задачами, 

решаемыми с его помощью; 

—  ориентироваться в иерархической структуре файловой системы (записывать 

полное имя файла (каталога), путь к файлу (каталогу) по имеющемуся описанию 

файловой структуры некоторого информационного носителя);работать с файловой 

системой персонального компьютера с использованием графического интерфейса, а 

именно: создавать, копировать, перемещать, переименовывать, удалять и 

архивировать файлы и каталоги; использовать антивирусную программу; 

—  представлять результаты своей деятельности в виде структурированных 

иллюстрированных документов, мультимедийных презентаций; 
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—  искать информацию в сети Интернет (в том числе по ключевым словам, по 

изображению), критически относиться к найденной информации, осознавая опасность 

для личности и общества распространения вредоносной информации, в том числе 

экстремистского и террористического характера; 

—  понимать структуру адресов веб-ресурсов; 

—  использовать современные сервисы интернет-коммуникаций; 

—  соблюдать требования безопасной эксплуатации технических средств ИКТ; 

соблюдать сетевой этикет, базовые нормы информационной этики и права при работе с 

приложениями на любых устройствах и в сети Интернет, выбирать безопасные 

стратегии поведения в сети; 

—  иметь представление о влиянии использования средств ИКТ на здоровье 

пользователя и уметь применять методы профилактики. 

 

 

Количество часов  по учебному курсу  «Информатика и ИКТ» 

Класс 7 «а», «б», «в».  
Количество часов в год – 34 в неделю – 1 час. 

1 полугодие – 17  уроков  

2 полугодие – 18 уроков 

Из них: проверочных работ – 5 

1 полугодие – 2 

2 полугодие – 3 

Тестов – 1 

Общая характеристика учебного процесса по предмету: 
 

Формы обучения:  

 Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока 

проводиться объяснение нового материала, во второй части урока планируется 

компьютерный практикум в форме практических работ или компьютерных практических 

заданий рассчитанные, с учетом требований СанПИН, на 10-15 мин. 

 Большинство работ компьютерного практикума состоит из заданий 

нескольких уровней сложности: школьник, в зависимости от предшествующего уровня 

подготовки и способностей, выполняет задания репродуктивного, продуктивного или 

творческого уровня. С помощью компьютера легко реализовать индивидуальный подход к 

каждому ученику. 

 При организации учебного процесса будет обеспечена последовательность 

изучения учебного материала: новые знания опираются на недавно пройденный материал; 

обеспечено поэтапное раскрытие тем с последующей реализацией; закрепление в процессе 

практикумов и деловых игр, тренингов; будут использоваться уроки – соревнования.  

 

Методы обучения: 

 словесные методы обучения (рассказ, объяснение, лекция, беседа, работа с 

учебником);  

 наглядные методы (наблюдение, иллюстрация, демонстрация наглядных 

пособий, презентаций);  

 практические методы (устные и письменные упражнения, практические 

компьютерные работы);  

 активные методы (метод проблемных ситуаций, метод проектов, ролевые 

игры ) 
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Основные типы уроков: 

 урок ознакомления с новым материалом  

 урок закрепления изученного                     

 урок применения знаний и умений                       

 урок обобщения и систематизации знаний          

 урок проверки и коррекции знаний и умений     

 комбинированный урок      

 урок коррекции знаний       

 урок – проектная деятельность 

Средства обучения: 

 Электронная энциклопедия; 

 Единая коллекция ЦОР; 

 Федеральный центр информационно-образовательных ресурсов; 

 Электронное приложение к учебнику «Информатика». 

 

Технологии обучения: 
Уделяется большое внимание технологиям личностно ориентированного обучения: 

технология коллективного взаимодействия, технология адаптивной системы обучения, 

технология полного усвоения, технология разноуровневого обучения, технология 

игрового обучения, технология исследовательского обучения, технология модульного 

обучения, технологии здоровьесберегающего обучения. Здоровьесберегающая технология 

позволяет, не провоцируя негативные тенденции в развитии здоровья учащихся, получать 

качественное образование.  

На уроках часто используется работу в группах, ролевые и деловые игры, 

применяется проектная методика, что помогает сплочению детей.  

Ведущими методами обучения предмету являются: объяснительно-иллюстративный 

и репродуктивный, частично-поисковый. Используются элементы следующих технологий: 

личностно ориентированное обучение, обучение с применением опорных схем, ИКТ. 

Виды и формы контроля: 

Виды контроля: 

 входной – осуществляется в начале каждого урока, актуализирует ранее 

изученный учащимися материал, позволяет определить их уровень подготовки к уроку; 

 промежуточный - осуществляется внутри каждого урока. Стимулирует 

активность, поддерживает интерактивность обучения, обеспечивает необходимый уровень 

внимания, позволяет убедиться в усвоении обучаемым порций материала; 

 проверочный – осуществляется в конце каждого урока; позволяет убедиться, 

что цели, поставленные на уроке достигнуты, учащиеся усвоили понятия, предложенные 

им в ходе урока;  

 итоговый – осуществляется по завершении крупного блоки или всего курса; 

позволяет оценить знания и умения.  

Формы итогового контроля: 

 контрольная работа; 

 зачет по опросному листу; 

 тест; 

 творческая работа; 

 защита проекта. 

Содержание тем учебного курса 

Базовый уровень 

Раздел 1 «Информация и информационные процессы» 8 часов 
Информация и её свойства.  
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Информационные процессы. Обработка информации.  

Информационные процессы.  Хранение и передача информации.  

Всемирная паутина как информационное хранилище.  

Представление информации.  

Дискретная форма представления информации.  

Единицы измерения информации. 

Раздел 2 «Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией» 7 

часов 

Основные компоненты компьютера и их функции. 

Персональный компьютер. 

Программное обеспечение компьютера. Системное программное обеспечение. 

Системы программирования и прикладное программное обеспечение. 

Файлы и файловые структуры. 

Пользовательский интерфейс. 

Раздел 3 «Обработка графической информации» 4 часа 
Формирование изображения на экране компьютера. 

Компьютерная графика. 

Создание графических изображений. 

Раздел 4 «Обработка текстовой информации» 9  часов 
Текстовые документы и технологии их создания. Создание текстовых документов на 

компьютере. 

Прямое форматирование. Стилевое форматирование. 

Визуализация информации в текстовых документах. 

Распознавание текста и системы компьютерного перевода. 

Оценка количественных параметров текстовых документов. 

Раздел 5  «Мультимедиа» 4 часа 

Технология мультимедиа. 

Компьютерные презентации. 

Создание мультимедийной презентации. 

Раздел 6 «Итоговое повторение» 2 часа 

Основные понятия курса  

Тестирование 

 

 

Контроль и оценка планируемых результатов 

Для устных ответов определяются следующие критерии оценок: 

оценка «5» выставляется, если ученик: 

 полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном 

программой и учебником; 

 изложил материал грамотным языком в определенной логической 

последовательности, точно используя математическую и специализированную 

терминологию и символику; 

 правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чертежи и 

графики, сопутствующие ответу; 

 показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными 

примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического задания; 

 продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, 

сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков; 

 отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя. 

оценка «4» выставляется, если ответ имеет один из недостатков: 

 в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического и 

информационного содержания ответа; 
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 нет определенной логической последовательности, неточно используется 

математическая и специализированная терминология и символика; 

 допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, 

исправленные по замечанию учителя; 

 допущены ошибка или более двух недочетов при освещении 

второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию или 

вопросу учителя. 

оценка «3» выставляется, если: 

 неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но 

показано общее понимание вопроса, имелись затруднения или допущены ошибки в 

определении понятий, использовании терминологии, чертежах, блок-схем и выкладках, 

исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя; 

 ученик не справился с применением теории в новой ситуации при 

выполнении практического задания, но выполнил задания обязательного уровня 

сложности по данной теме, 

 при знании теоретического материала выявлена недостаточная 

сформированность основных умений и навыков. 

 оценка «2» выставляется, если: 

 не раскрыто основное содержание учебного материала; 

 обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее 

важной части учебного материала, 

 допущены ошибки в определении понятий, при использовании 

терминологии, в чертежах, блок-схем и иных выкладках, которые не исправлены после 

нескольких наводящих вопросов учителя. 

оценка «1» выставляется, если: 

 ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного 

материала или не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому 

материалу. 

Оценка самостоятельных и проверочных работ по теоретическому курсу 

Оценка "5" ставится в следующем случае: 

 работа выполнена полностью; 

 при решении задач сделан перевод единиц всех физических величин в "СИ", 

все необходимые данные занесены в условие, правильно выполнены чертежи, схемы, 

графики, рисунки, сопутствующие решению задач, сделана проверка по наименованиям, 

правильно записаны исходные формулы, записана формула для конечного расчета, 

проведены математические расчеты и дан полный ответ; 

 на качественные и теоретические вопросы дан полный, исчерпывающий 

ответ литературным языком с соблюдением технической терминологии в определенной 

логической последовательности, учащийся приводит новые примеры, устанавливает связь 

между изучаемым и ранее изученным материалом по курсу информатики, а также с 

материалом, усвоенным при изучении других предметов, умеет применить знания в новой 

ситуации; 

 учащийся обнаруживает верное понимание физической сущности 

рассматриваемых явлений и закономерностей, законов и теорий, дает точное определение 

и истолкование основных понятий, законов, теорий, а также правильное определение 

физических величин, их единиц и способов измерения. 

Оценка "4" ставится в следующем случае: 

 работа выполнена полностью или не менее чем на 80 % от объема задания, 

но в ней имеются недочеты и несущественные ошибки: правильно записаны исходные 

формулы, но не записана формула для конечного расчета; ответ приведен в других 

единицах измерения. 
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 ответ на качественные и теоретические вопросы удовлетворяет 

вышеперечисленным требованиям, но содержит неточности в изложении фактов, 

определений, понятий, объяснении взаимосвязей, выводах и решении задач;  

 учащийся испытывает трудности в применении знаний в новой ситуации, не 

в достаточной мере использует связи с ранее изученным материалом и с материалом, 

усвоенным при изучении других предметов. 

Оценка "3" ставится в следующем случае: 

 работа выполнена в основном верно (объем выполненной части составляет 

не менее 2/3 от общего объема), но допущены существенные неточности; пропущены 

промежуточные расчеты. 

 учащийся обнаруживает понимание учебного материала при недостаточной 

полноте усвоения понятий и закономерностей; 

 умеет применять полученные знания при решении простых задач с 

использованием готовых формул, но затрудняется при решении качественных задач и 

сложных количественных задач, требующих преобразования формул. 

Оценка "2" ставится в следующем случае: 

 работа в основном не выполнена (объем выполненной части менее 2/3 от 

общего объема задания); 

 учащийся показывает незнание основных понятий, непонимание изученных 

закономерностей и взаимосвязей, не умеет решать количественные и качественные 

задачи. 

Оценка "1" ставится в следующем случае: работа полностью не выполнена. 

Для письменных работ учащихся по алгоритмизации и программированию: 

оценка «5» ставится, если: 

 работа выполнена полностью; 

 в графическом изображении алгоритма (блок-схеме), в теоретических 

выкладках решения нет пробелов и ошибок; 

 в тексте программы нет синтаксических ошибок (возможны одна-две 

различные неточности, описки, не являющиеся следствием незнания или непонимания 

учебного материала). 

оценка «4» ставится, если: 

 работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны 

(если умение обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки); 

 допущена одна ошибка или два-три недочета в чертежах, выкладках, 

чертежах блок-схем или тексте программы. 

оценка «3» ставится, если: 

 допущены более одной ошибки или двух-трех недочетов в выкладках, 

чертежах блок-схем или программе, но учащийся владеет обязательными умениями по 

проверяемой теме. 

оценка «2» ставится, если: 

 допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет 

обязательными знаниями по данной теме в полной мере. 

оценка «1» ставится, если: 

 работа показала полное отсутствие у учащегося обязательных знаний и 

умений по проверяемой теме. 

Практическая работа на ЭВМ оценивается следующим образом: 

оценка «5» ставится, если: 

 учащийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на ЭВМ; 

 работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое 

представление результата работы; 

оценка «4» ставится, если: 
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 работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось 

недостаточное владение навыками работы с ЭВМ в рамках поставленной задачи; 

 правильно выполнена большая часть работы (свыше 85 %), допущено не 

более трех ошибок; 

 работа выполнена полностью, но использованы наименее оптимальные 

подходы к решению поставленной задачи. 

оценка «3» ставится, если: 

 работа выполнена не полностью, допущено более трех ошибок, но учащийся 

владеет основными навыками работы на ЭВМ, требуемыми для решения поставленной 

задачи. 

оценка «2» ставится, если: 

 допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет 

обязательными знаниями, умениями и навыками работы на ЭВМ или значительная часть 

работы выполнена не самостоятельно. 

оценка «1» ставится, если: 

 работа показала полное отсутствие у учащихся обязательных знаний и 

навыков практической работы на ЭВМ по проверяемой теме. 

 

 

Тест оценивается следующим образом: 
«5» - 86-100% правильных ответов на вопросы; 

«4» - 71-85% правильных ответов на вопросы; 

«3» - 51-70% правильных ответов на вопросы; 

«2» - 0-50% правильных ответов на вопросы. 

 

График проведения контрольных мероприятий 7 «а», «б», «в».  

 

Вид  

контрольных 

мероприятий 

Месяц, дата 

с

ент 

о

кт 

н

ояб 

д

ек 

я

нв 

ф

евр 

м

арт 

а

прель 

м

ай 

и

того 

Проверо

чные  работы 

  1 1  1  1 1 5 

Тестиро

вание 

        1 1 

 

 

 

 

Оборудование и приборы: 
Помещение кабинета информатики, его оборудование (мебель и средства ИКТ)   

удовлетворяют требованиям действующих Санитарно-эпидемиологических правил и  

нормативов (СанПиН 2.4.2.2821-10, СанПиН 2.2.2/2.4.1340-03). 

В кабинете информатики оборудованы рабочее место преподавателя  и 10 рабочих 

мест учащихся, снабженных стандартным комплектом: системный блок, монитор, 

устройства ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами 

(клавиатура и мышь), привод для чтения и записи компакт-дисков, аудио/видео 

входы/выходы.  

Кабинет информатики укомплектован следующим периферийным оборудованием: 

 принтер (черно/белой печати, формата А4); 

 мультимедиа проектор подсоединяемый к компьютеру преподавателя; 

 экран; 

 устройства для ввода визуальной информации (сканер); 



17 

 

 акустические колонки в составе рабочего места преподавателя; 

 оборудование, обеспечивающее подключение к сети Интернет (комплект 

оборудования для подключения к сети Интернет, сервер). 

Для освоения основного содержания учебного предмета «Информатика» имеется 

наличие следующего программного обеспечения: 

 операционная система; 

 файловый менеджер (в составе операционной системы или др.); 

 почтовый клиент (в составе операционных систем или др.); 

 браузер (в составе операционных систем или др.); 

 мультимедиа проигрыватель (в составе операционной системы или др.); 

 антивирусная программа; 

 программа-архиватор; 

 программа-переводчик; 

 система оптического распознавания текста; 

 программа интерактивного общения; 

 клавиатурный тренажер; 

 виртуальные компьютерные лаборатории; 

 интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, 

растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и 

электронные таблицы; 

 звуковой редактор; 

 система автоматизированного проектирования; 

 система программирования; 

 система управления базами данных; 

 геоинформационная система; 

 редактор Web-страниц. 

 

 

 

 



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ  

№ 

п/п 

Наименование разделов и тем 

программы 

Количествочасов Видыдеятельности Виды,  

формы 

контроля 

Электронные (цифровые) 

образовательныересурсы 
всего   

 Раздел 1. Цифровая 

грамотность. 

8 1 8    

1.1. Компьютер - универсальное 

устройство обработки данных 

2  1 Раскрывать смысл изучаемых понятий;  

Анализировать устройства компьютера с точки 

зрения организации процедур ввода, хранения, 

обработки, вывода и передачи информации;  

Анализировать информацию (сигналы о 

готовности и неполадке) при включении 

компьютера; Получать информацию о 

характеристиках компьютера; 

Устный  

опрос;  

Письменный  

контроль;  

Контрольная  

работа;  

Практическая 

работа;  

Тестирование
; 

Электронное приложение к 

учебнику информатики Босовой Л. 

Л.  

https://bosova.ru/metodist/authors/inf

ormatika/3/eor7.php 

Российская Электронная школа 

https://resh.edu.ru/subject/19/ 

1.2. Программы и данные 4 1 5 Раскрывать смысл изучаемых понятий;  

Определять программные средства, 

необходимые для осуществления 

информационных процессов при решении 

задач;  

Определять основные характеристики 
операционной системы;  

Оперировать компьютерными 

информационными объектами в наглядно-

графическом интерфейсе;  

Выполнять основные операции с файлами и 

папками;  

Оценивать размеры файлов, подготовленных 

с использованием различных устройств ввода 

информации (клавиатуры, сканера, 

микрофона, фотокамеры, видеокамеры).;  

Использовать программы-архиваторы.;  
Осуществлять защиту информации от 

компьютерных вирусов с помощью 

антивирусных программ;  

Планировать и создавать личное 

Устный  

опрос;  

Письменный  

контроль;  

Контрольная  

работа;  
Практическая 

работа;  

Тестирование

; 

Электронное приложение к 

учебнику информатики Босовой Л. 

Л.  

https://bosova.ru/metodist/authors/inf

ormatika/3/eor7.php 

Российская Электронная школа 
https://resh.edu.ru/subject/19/ 

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php
https://resh.edu.ru/subject/19/
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php
https://resh.edu.ru/subject/19/
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информационное пространство; 

1.3. Компьютерные сети 2  2 Раскрывать смысл изучаемых понятий.;  

Осуществлять поиск информации по 
ключевым словам и по изображению.;  

Проверять достоверность информации, 

найденной в сети Интернет.;  

Восстанавливать адрес веб-ресурса из 

имеющихся фрагментов.;  

Осуществлять взаимодействие посредством 

электронной почты, видео-конференц-связи; 

Устный  

опрос;  
Письменный  

контроль;  

Контрольная  

работа;  

Практическая 

работа;  

Тестирование

; 

Российская Электронная школа 

https://resh.edu.ru/subject/19/ 

 Раздел 2. Теоретические 

основы информатики. 

11 1 4    

2.1. Информация и информационные 

процессы 

2   Раскрывать смысл изучаемых понятий.;  

Оценивать информацию с позиции её свойств 

(актуальность, достоверность, полнота и др.).; 

Выделять информационную составляющую 
процессов в биологических, технических и 

социальных системах.;  

Оценивать числовые параметры ин-

формационных процессов (объём памяти, 

необходимой для хранения ин-формации; 

скорость передачи информации, пропускную 

способность выбранного канала и др.); 

Устный  

опрос;  

Письменный  

контроль;  
Контрольная  

работа;  

Практическая 

работа;  

Тестирование

; 

Электронное приложение к 

учебнику информатики Босовой Л. 

Л.  

https://bosova.ru/metodist/authors/inf
ormatika/3/eor7.php 

Российская Электронная школа 

https://resh.edu.ru/subject/19/ 

2.2. Представление информации 9 1 4 Раскрывать смысл изучаемых понятий.;  

Приводить примеры кодирования с 

использованием различных алфавитов, 

встречающихся в жизни.;  

Кодировать и декодировать сообщения по 

известным правилам кодирования.;  

Определять количество различных символов, 

которые могут быть закодированы с помощью 

двоичного кода фиксированной длины 

(разрядности).;  

Определять разрядность двоичного кода, 

необходимого для кодирования всех символов 
алфавита заданной мощности.;  

Подсчитывать количество текстов дан-ной 

Устный  

опрос;  

Письменный  

контроль;  

Контрольная  

работа;  

Практическая 

работа;  

Тестирование

; 

Электронное приложение к 

учебнику информатики Босовой Л. 

Л.  

https://bosova.ru/metodist/authors/inf

ormatika/3/eor7.php 

Российская Электронная школа 

https://resh.edu.ru/subject/19/ 

https://resh.edu.ru/subject/19/
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php
https://resh.edu.ru/subject/19/
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php
https://resh.edu.ru/subject/19/
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длины в данном алфавите.;  

Оперировать единицами измеренияколичества 

информации (бит, байт, килобайт, мегабайт, 

гига-байт).;  

Кодировать и декодировать текстовую 

информацию с использованием кодовых 

таблиц.; Вычислять информационный объём 
текста в заданной кодировке.;  

Оценивать информационный объём 

графических данных для растрового 

изображения.; Определять объём памяти, 

необходимый для представления и хранения 

звукового файла; 

 Раздел 3.  

Информационные технологии 

13  7    

3.1. Текстовые документы 6  4 Раскрывать смысл изучаемых понятий.;  

Анализировать пользовательский интерфейс 

применяемого программного средства.;  

Определять условия и возможности применения 

программного средства для решения типовых 

задач.;  
Выявлять общее и различия в разных 

программных продуктах, предназначенных для 

решения одного класса задач.;  

Создавать небольшие текстовые документы 

посредством квалифицированного клавиатурного 

письма с использованием базовых средств 

текстовых редакторов.;  

Форматировать текстовые документы 

(устанавливать параметры страницы документа; 

форматировать символы и абзацы; вставлять 

колонтитулы и номера страниц).;  

Вставлять в документ формулы, таблицы, 
изображения, оформлять списки.;  

Использовать ссылки и цитирование источников 

при создании на их основе собственных 

информационных объектов; 

Устный  

опрос;  

Письменный  

контроль;  

Контрольная  

работа;  
Практическая 

работа;  

Тестирование

; 

Клавиатурный тренажер 

https://www.lbz.ru/files/5798/ 

Электронное приложение к 

учебнику информатики Босовой Л. 

Л.  

https://bosova.ru/metodist/authors/inf
ormatika/3/eor7.php 

3.2. Компьютерная графика 4  2 Раскрывать смысл изучаемых понятий.;  

Анализировать пользовательский интерфейс 

 Электронное приложение к 

учебнику информатики Босовой Л. 

https://www.lbz.ru/files/5798/
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php
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применяемого программного средства.;  

Определять условия и возможности применения 

программного средства для решения типовых 

задач.;  

Выявлять общее и различия в разных 

программных продуктах, предназначенных для 

решения одного класса задач.;  
Создавать и редактировать изображения с 

помощью инструментов растрового графического 

редактора;  

Создавать и редактировать изображения с 

помощью инструментов век-торного 

графического редактора; 

Л.  

https://bosova.ru/metodist/authors/inf

ormatika/3/eor7.php 

Российская Электронная школа 

https://resh.edu.ru/subject/19/ 

3.3. Мультимедийные презентации 3  1   Электронное приложение к 
учебнику информатики Босовой Л. 

Л.  

https://bosova.ru/metodist/authors/inf

ormatika/3/eor7.php 

Российская Электронная школа 

https://resh.edu.ru/subject/19/ 

 Промежуточная аттестация 1 1     

 Резервно евремя 1      

 ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ 

ПО ПРОГРАММЕ 

34 3 19    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php
https://resh.edu.ru/subject/19/
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php
https://resh.edu.ru/subject/19/
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Приложение 

 

1 полугодие  
 

1. Проверочная работа по теме «Информация и информационные процессы»  

 

Тест он-лайн: 
https://onlinetestpad.com/ru/test/74817-informatika-7-kl-informaciya-i-informacionnye-processy 

 

Тест. Информация и информационные процессы 

Вариант 1 

Задание 1 

Какое из следующих утверждений точнее всего раскрывает смысл понятия «информация» с 

обыденной точки зрения? 

а) последовательность знаков некоторого алфавита 

б) книжный фонд библиотеки 

в) сведения об окружающем мире и протекающих в нем процессах, воспринимаемые 

человеком непосредственно или с помощью специальных устройств 

г) сведения, содержащиеся в научных теориях 

 

Задание 2 
Дискретным называют сигнал: 

а) принимающий конечное число определённых значений 

б) непрерывно изменяющийся во времени 

в) который можно декодировать 

г) несущий какую-либо информацию 

 

Задание 3 

Информацию, существенную и важную в настоящий момент, называют: 

а) полезной 

б) актуальной 

в) достоверной 

г) объективной 

 

Задание 4 
Известно, что наибольший объём информации физически здоровый человек получает при 

помощи: 

а) органов слуха 

б) органов зрения 

в) органов осязания 

г) органов обоняния 

д) вкусовых рецепторов 

 

Задание 5 

Укажите «лишний» объект с точки зрения вида письменности: 

а) русский язык 

б) английский язык 

в) китайский язык 

г) французский язык 

 

Задание 6 

https://onlinetestpad.com/ru/test/74817-informatika-7-kl-informaciya-i-informacionnye-processy
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Finformatsiya-information.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFIYWtybQ3BV6Um25iWpXepLRSL8g
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По форме представления информацию можно условно разделить на следующие виды: 

а) математическую, биологическую, медицинскую, психологическую и пр. 

б) знаковую и образную 

в) обыденную, научную, производственную, управленческую 

г) визуальную, аудиальную, тактильную, обонятельную, вкусовую 

 

Задание 7 

Дискретизация информации - это: 

а) физический процесс, изменяющийся во времени 

б) количественная характеристика сигнала 

в) процесс преобразования информации из непрерывной формы в дискретную 

г) процесс преобразования информации из дискретной формы в непрерывную 

 

Задание 8 
Дайте самый полный ответ. 

При двоичном кодировании используется алфавит, состоящий из: 

а) 0 и 1 

б) слов ДА и НЕТ 

в) знаков + и - 

г) любых двух символов 

 

Задание 9 
В какой строке единицы измерения информации расположены по возрастанию? 

а) гигабайт, мегабайт, килобайт, байт, бит 

б) бит, байт, мегабайт, килобайт, гигабайт 

в) байт, бит, килобайт, мегабайт, гигабайт 

г) бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт 

 

Задание 10 

Объём сообщения равен 11 Кбайт. Сообщение содержит 11 264 символа. Какова мощность 

алфавита, с помощью которого записано сообщение? 

а) 64 

б)128 

в) 256 

г) 512 

 

Задание 11 

Дан текст из 600 символов. Известно, что символы берутся из таблицы размером 16 х 32. 

Определите информационный объём текста в битах. 

а) 1000 

б) 2400 

в) 3600 

г) 5400 

 

Задание 12 

Два текста содержат одинаковое количество символов. Первый текст составлен из символов 

алфавита мощностью 16, а'второй текст - из символов алфавита мощностью 256. Во сколько 

раз количество информации во втором тексте больше, чем в первом? 

а) 12 

б) 2 

в) 24 

г) 4 

http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fgigabayt-gbayt-gigabyte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF_qHrzXHbOha1P9UxPbRJCIsQEpw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fmegabayt-mbayt-megabyte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEW9NAQKpwYikyIVjyuivOSKy2gRA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fkilobayt-kbayt-kilobyte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF1A2kxRIm8y29Z8BTaMPjgeJ629A
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fbayt-byte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFRqQgOcHvCTygf5igmTJJKqbHS8A
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fbit-bit-ot-angl.-binary-digit.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHonW39egqQwgLfe2m1dNk9H5MueQ
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fbit-bit-ot-angl.-binary-digit.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHonW39egqQwgLfe2m1dNk9H5MueQ
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fbayt-byte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFRqQgOcHvCTygf5igmTJJKqbHS8A
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fmegabayt-mbayt-megabyte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEW9NAQKpwYikyIVjyuivOSKy2gRA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fkilobayt-kbayt-kilobyte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF1A2kxRIm8y29Z8BTaMPjgeJ629A
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fgigabayt-gbayt-gigabyte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF_qHrzXHbOha1P9UxPbRJCIsQEpw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fbayt-byte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFRqQgOcHvCTygf5igmTJJKqbHS8A
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fbit-bit-ot-angl.-binary-digit.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHonW39egqQwgLfe2m1dNk9H5MueQ
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fkilobayt-kbayt-kilobyte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF1A2kxRIm8y29Z8BTaMPjgeJ629A
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fmegabayt-mbayt-megabyte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEW9NAQKpwYikyIVjyuivOSKy2gRA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fgigabayt-gbayt-gigabyte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF_qHrzXHbOha1P9UxPbRJCIsQEpw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fbit-bit-ot-angl.-binary-digit.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHonW39egqQwgLfe2m1dNk9H5MueQ
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fbayt-byte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFRqQgOcHvCTygf5igmTJJKqbHS8A
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fkilobayt-kbayt-kilobyte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF1A2kxRIm8y29Z8BTaMPjgeJ629A
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fmegabayt-mbayt-megabyte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEW9NAQKpwYikyIVjyuivOSKy2gRA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fgigabayt-gbayt-gigabyte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF_qHrzXHbOha1P9UxPbRJCIsQEpw
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Задание 13 
Информационные процессы — это: 

а) процессы строительства зданий и сооружений 

б) процессы химической и механической очистки воды 

в) процессы сбора, хранения, обработки, поиска и передачи информации 

г) процессы производства электроэнергии 

 

 

Задание 14 
В какой строке верно представлена схема передачи информации? 

а) источник → кодирующее устройство → декодирующее устройство → приёмник 

б) источник → кодирующее устройство → канал связи → декодирующее 

устройство → приёмник 

в) источник → кодирующее устройство → помехи → декодирующее 

устройство → приёмник 

г) источник → декодирующее устройство → канал связи → кодирующее 

устройство → приёмник 

 

Задание 15 
Поисковой системой НЕ является: 

а) Google 

б) FireFox 

в) Rambler 

г) Яндекс 

 

Информация и информационные процессы 

Тест, Информатика 7 класс  
 

Вариант 2 

Задание 1 

Непрерывным называют сигнал: 

а) принимающий конечное число определённых значений 

б) непрерывно изменяющийся во времени 

в) несущий текстовую информацию 

г) несущий какую-либо информацию 

 

Задание 2 
Информацию, не зависящую от личного мнеция или суждения, называют: 

а) понятной 

б) актуальной 

в) объективной 

г) полезной 

 

Задание 3 

По способу восприятия человеком различают следующие виды информации: 

а) текстовую, числовую, графическую, табличную и пр. 

б) научную, социальную, политическую, экономическую, религиозную и пр. 

в) обыденную, производственную, техническую, управленческую 

г) визуальную, аудиальную, тактильную, обонятельную, вкусовую 

 

http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fsetevyie-tehnologii%2Fkanal-channel.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHqlobVd1gHLU-evR-3ORCJw9ieYQ
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fsetevyie-tehnologii%2Fkanal-channel.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHqlobVd1gHLU-evR-3ORCJw9ieYQ
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Задание 4 

Укажите «лишний» объект с точки зрения соглашения о смысле используемых знаков: 

а) буквы 

б) дорожные знаки 

в) цифры 

г) нотные знаки 

 

Задание 5 
К формальным языкам можно отнести: 

а) русский язык 

б) латынь 

в) китайский язык 

г) французский язык 

 

Задание 6 

Дискретизация информации - это: 

а) физический процесс, изменяющийся во времени 

б) количественная характеристика сигнала 

в) процесс преобразования информации из непрерывной формы в дискретную 

г) процесс преобразования информации из дискретной формы в непрерывную 

 

Задание 7 
Таблица символов состоит из 8 столбцов и 4 строк. Какое количество битов потребуется для 

кодирования одного символа? 

а) 4 

б) 5 

в) 6 

г) 7 

 

Задание 8 
В какой строке единицы измерения информации расположены по возрастанию? 

а) гигабайт, мегабайт, килобайт, байт, бит 

б) бит, байт, мегабайт, килобайт, гигабайт 

в) бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт 

г) байт, бит, килобайт, мегабайт, гигабайт 

 

Задание 9 

Объём сообщения равен 11 Кбайт. Сообщение содержит 22 528 символов. Какова мощность 

алфавита, с помощью которого записано сообщение? 

а) 64 

б)128 

в) 256 

г) 16 

 

Задание 10 

Дан текст из 700 символов. Известно, что символы берутся из таблицы размером 8 х 32. 

Определите информационный объём текста в битах. 

а) 1000 

б) 2400 

в) 3600 

г) 5600 

 

http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fgigabayt-gbayt-gigabyte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF_qHrzXHbOha1P9UxPbRJCIsQEpw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fmegabayt-mbayt-megabyte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEW9NAQKpwYikyIVjyuivOSKy2gRA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fkilobayt-kbayt-kilobyte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF1A2kxRIm8y29Z8BTaMPjgeJ629A
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fbayt-byte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFRqQgOcHvCTygf5igmTJJKqbHS8A
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fbit-bit-ot-angl.-binary-digit.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHonW39egqQwgLfe2m1dNk9H5MueQ
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fbit-bit-ot-angl.-binary-digit.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHonW39egqQwgLfe2m1dNk9H5MueQ
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fbayt-byte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFRqQgOcHvCTygf5igmTJJKqbHS8A
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fmegabayt-mbayt-megabyte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEW9NAQKpwYikyIVjyuivOSKy2gRA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fkilobayt-kbayt-kilobyte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF1A2kxRIm8y29Z8BTaMPjgeJ629A
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fgigabayt-gbayt-gigabyte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF_qHrzXHbOha1P9UxPbRJCIsQEpw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fbit-bit-ot-angl.-binary-digit.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHonW39egqQwgLfe2m1dNk9H5MueQ
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fbayt-byte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFRqQgOcHvCTygf5igmTJJKqbHS8A
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fkilobayt-kbayt-kilobyte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF1A2kxRIm8y29Z8BTaMPjgeJ629A
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fmegabayt-mbayt-megabyte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEW9NAQKpwYikyIVjyuivOSKy2gRA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fgigabayt-gbayt-gigabyte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF_qHrzXHbOha1P9UxPbRJCIsQEpw
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fbayt-byte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFRqQgOcHvCTygf5igmTJJKqbHS8A
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fbit-bit-ot-angl.-binary-digit.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHonW39egqQwgLfe2m1dNk9H5MueQ
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fkilobayt-kbayt-kilobyte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF1A2kxRIm8y29Z8BTaMPjgeJ629A
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fmegabayt-mbayt-megabyte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNEW9NAQKpwYikyIVjyuivOSKy2gRA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Fgigabayt-gbayt-gigabyte.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF_qHrzXHbOha1P9UxPbRJCIsQEpw
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Задание 11 

Два текста содержат одинаковое количество символов. Первый текст составлен из символов 

алфавита мощностью 32, а'второй текст - из символов алфавита мощностью 1024. Во сколько 

раз количество информации во втором тексте больше, чем в первом? 

а) 12 

б) 2 

в) 24 

г) 4 

 

Задание 12 
Под носителем информации принято подразумевать: 

а) линию связи 

б) сеть Интернет 

в) компьютер 

г) материальный объект, на котором можно тем или иным способом зафиксировать 

информацию 

 

Задание 13 
Какое из следующих утверждений точнее всего раскрывает смысл понятия «информация» с 

обыденной точки зрения? 

а) последовательность знаков некоторого алфавита 

б) книжный фонд библиотеки 

в) сведения об окружающем мире и протекающих в нем процессах, воспринимаемые 

человеком непосредственно или с помощью специальных устройств 

г) сведения, содержащиеся в научных теориях 

 

Задание 14 

Информацию, взятую из надежного источника, называют: 

а) полезной 

б) актуальной 

в) достоверной 

г) объективной 

 

Задание 15 
Дискретным называют сигнал: 

а) принимающий конечное число определённых значений 

б) непрерывно изменяющийся во времени 

в) который можно декодировать 

г) несущий какую-либо информацию 

 

Информация и информационные процессы 

Ответы.Тест, Информатика 7 класс  

Вариант 1 

Задание 1 

Решение 

Правильный вариант ответа: в. 

 

Задание 2 

Решение 

Правильный вариант ответа: а. 

 

Задание 3 

http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Ftehnicheskoe-obespechenie-avtomatizirovannyih-sistem%2Felektronnaya-vyichislitelnaya-mashina-evm-kompyuter-computer.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHfx2sMFA060c01ASDfAZGa_5AjFA
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Finflib.ru%2Fslovar-spravochnik-po-terminam%2Fosnovyi-informatsionnoy-tehnologii%2Finformatsiya-information.html&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNFIYWtybQ3BV6Um25iWpXepLRSL8g
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Решение 

Правильный вариант ответа: б. 

 

Задание 4 

Решение 

Правильный вариант ответа: б. 

 

Задание 5 

Решение 

Правильный вариант ответа: в. 

 

Задание 6 

Решение 

Правильный вариант ответа: б. 

 

Задание 7 

Решение 

Правильный вариант ответа: в. 

 

Задание 8 

Решение 

Правильный вариант ответа: г. 

 

Задание 9 

Решение 

Правильный вариант ответа: г. 

 

Задание 10 

Решение 

Правильный вариант ответа: в. 

 

Задание 11 

Решение 

Правильный вариант ответа: г. 

 

Задание 12 

Решение 

Правильный вариант ответа: б. 

 

Задание 13 

Решение 

Правильный вариант ответа: в. 

 

Задание 14 

Решение 

Правильный вариант ответа: б. 

 

Задание 15 

Решение 

Правильный вариант ответа: б. 

 

Информация и информационные процессы 
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Ответы.Тест, Информатика 7 класс  

Вариант 2 

Задание 1 

Решение 
Правильный вариант ответа: б. 

Задание 2 

Решение 

Правильный вариант ответа: в. 

Задание 3 

Решение 
Правильный вариант ответа: г. 

Задание 4 

Решение 

Правильный вариант ответа: б. 

Задание 5 

Решение 
Правильный вариант ответа: б. 

Задание 6 

Решение 

Правильный вариант ответа: в. 

Задание 7 

Решение 
Правильный вариант ответа: б. 

Задание 8 

Решение 

Правильный вариант ответа: в. 

Задание 9 

Решение 
Правильный вариант ответа: г. 

Задание 10 

Решение 

Правильный вариант ответа: г. 

Задание 11 

Решение 
Правильный вариант ответа: б. 

Задание 12 

Решение 

Правильный вариант ответа: г. 

Задание 13 

Решение 
Правильный вариант ответа: в. 

Задание 14 

Решение 

Правильный вариант ответа: в. 

Задание 15 

Решение 
Правильный вариант ответа: а. 
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2. Проверочная работа по теме «Компьютер как универсальное устройство для 

работы с информацией» 

 

 

Тест он-лайн; 

https://onlinetestpad.com/ru/test/695075-kompyuter-kak-universalnoe-ustrojstvo-

dlya-raboty-s-informaciej 
 

 
Тест по информатике Компьютер как универсальное 

устройство для работы с информацией 
 

1. Выберите наиболее полное определение. 

а) Компьютер — это электронный прибор с клавиатурой и экраном 

б) Компьютер — это устройство для выполнения вычислений 

в) Компьютер — это устройство для хранения и передачи информации 

г) Компьютер — это универсальное электронное программно управляемое устройство для 

работы с информацией 

2. Укажите, в какой из групп устройств перечислены только устройства ввода информации: 

а) принтер, монитор, акустические колонки, микрофон 

б) клавиатура, сканер, микрофон, мышь 

в) клавиатура, джойстик, монитор, мышь 

г) флеш-память, сканер, микрофон, мышь 

3. После отключения питания компьютера сохраняется информация, находящаяся: 

а) в оперативной памяти 

б) в процессоре 

в) во внешней памяти 

г) в видеопамяти 

4. Компьютерная программа может управлять работой компьютера, если она находится: 

а) в оперативной памяти 

б) на DVD 

в) на жёстком диске 

г) на CD 

5. Дополните по аналогии: человек — записная книжка, компьютер: 

а) процессор 

б) долговременная память 

в) клавиатура 

г) монитор 

6. Производительность работы компьютера (быстрота выполнения операций) зависит от: 

а) тактовой частоты процессора 

б) размера экрана монитора 

в) напряжения сети 

г) быстроты нажатия клавиш 

7. Сколько CD объёмом 600 Мбайт потребуется для размещения информации, полностью 

занимающей жёсткий диск ёмкостью 40 Гбайт? 

а) 15 

б) 67 

в) 68 

г) 69 

https://onlinetestpad.com/ru/test/695075-kompyuter-kak-universalnoe-ustrojstvo-dlya-raboty-s-informaciej
https://onlinetestpad.com/ru/test/695075-kompyuter-kak-universalnoe-ustrojstvo-dlya-raboty-s-informaciej
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8. Совокупность всех программ, предназначенных для выполнения на компьютере, 

называют: 

а) системой программирования 

б) программным обеспечением 

в) операционной системой 

г) приложениями 

9. Комплекс программ, обеспечивающих совместное функционирование всех устройств 

компьютера и предоставляющих пользователю доступ к его ресурсам, — это: 

а) файловая система 

б) прикладные программы 

в) операционная система 

г) сервисные программы 

10. Программы, с помощью которых пользователь решает свои информационные задачи, не 

прибегая к программированию, называются: 

а) драйверами 

б) сервисными программами 

в) прикладными программами 

г) текстовыми редакторами 

11. Файл — это: 

а) используемое в компьютере имя программы или данных; 

б) поименованная область во внешней памяти 

в) программа, помещённая в оперативную память и готовая к исполнению 

г) данные, размещённые в памяти и используемые какой-либо программой 

12. Тип файла можно определить, зная его: 

а) размер 

б) расширение 

в) дату создания 

д) размещение 

13. Для удобства работы с файлами их группируют: 

а) в корневые каталоги 

б) в архивы 

в) в каталоги 

д) на дискете 

14. Полный путь к файлу имеет вид C:\BOOK\name_may_1.ppt. 

Расширение этого файла: 

a) name_may_1 

б) may_1.ppt 

в) ppt 

г) С:\ВООК\ 

15. Полное имя файла было С:\Задачи\Физика.dос. Его переместили в каталог Tasks 

корневого каталога диска D:. Каким стало полное имя файла после перемещения? 

а) D:\Tasks\Физикa.txt 

б) D:\Таsks\Физика.dос 

в) D:\Задачи\Таsks\Физика.dос 

г) D:\Таsks\Задачи\Физика.dос 

16. Совокупность средств и правил взаимодействия пользователя с компьютером называют: 

а) аппаратным интерфейсом 

б) процессом 

в) объектом управления 

г) пользовательским интерфейсом 

17. Программа – это … 
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а) обрабатываемая информация, представленная в памяти компьютера в специальной форме 

б) описание последовательности действий, которые должен выполнить компьютер для 

решения поставленной задачи обработки данных 

в) программно управляемое устройство для выполнения любых видов работы с 

 информацией 

г) электронная схема, управляющая работой внешнего устройства 

д) выводимый на экран список, из которого пользователь может выбрать нужный ему 

элемент 

18. Где хранится выполняемая в данный момент программа и обрабатываемые ею 

данные? 

а) во внешней памяти 

б) в оперативной памяти 

в) в процессоре 

г) на устройстве ввода 

д) на устройстве вывода 

19. Какие части компьютера предназначены для вывода текстов и рисунков? 

1. системный блок 

2. монитор 

3. клавиатура 

4. сканер 

5. принтер 

20. Производительность компьютера зависит от характеристик следующих устройств: 

1. генератора тактовой частоты 

2. флэш-памяти 

3. разрядности процессора 

4. клавиатуры 

5. оперативной памяти 

21. Наименьший элемент внутренней памяти компьютера – это … 

1. машинное слово 

2. байт 

3. бит 

4. регистр 

5. килобайт 

22. В системное программное обеспечение входят: 

1. системы программирования 

2. драйверы внешних устройств 

3. текстовые редакторы 

4. игровые программы 

5. процессор и материнская плата 

23. В прикладное программное обеспечение входят: 
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1. системы программирования 

2. операционная система 

3. текстовые редакторы 

4. электронные словари и справочники 

5. компьютерные игры 

24. К сервисным программам, входящим в состав системного ПО, относятся: 

1. программы обслуживания дисков 

2. программы переводчики 

3. антивирусные программы 

4. программы архиваторы 

25. Файл Tetris.com находится на диске С: в каталоге GAMES, который является 

подкаталогом каталога DAY. Укажите полное имя файла. 

1. C:\Tetris.com\GAMES\DAY 

2. C:\GAMES\Tetris.com 

3. C:\DAY\GAMES\Tetris.com 

4. C:\\GAMES\DAY\Tetris.com 

26. О типе информации, хранящейся в файле (текстовая, графическая, звук, исполнимая 

программа и т.д.) пользователь может узнать … 

1. по имени файла 

2. по имени каталога, в котором хранится файл 

3. по полному имени файла 

4. по имени логического диска 

5. по расширению имени файла 

27. В некотором каталоге хранился файл Газета, имевший полное имя 

С:\Сентябрь\Выпуск1\Газета. Пользователь, находившийся в этом каталоге, поднялся на 

один уровень вверх, создал подкаталог Вёрстка и переместил в созданный подкаталог файл 

Газета. Каково стало полное имя этого файла после перемещения? 

1. С:\Сентябрь\Вёрстка\Газета                 

2. С:\Вёрстка\Сентябрь\Выпуск1\Газета                 

3. С:\Вёрстка\Газета                 

4. С:\Сентябрь\Выпуск1\Вёрстка\Газета         

28. Пользователь работал с каталогом Участники. Сначала он поднялся на один уровень 

вверх, затем спустился на один уровень вниз, потом ещё раз спустился на один уровень вниз. 

В результате он оказался в каталоге 

С:\Конференция\Секции\Информатика 

Укажите полный путь каталога, с которым пользователь начал работу. 

1. С:\Конференция\Регионы\Списки\Участники                 

2. С:\Конференция\Участники                 

3. С:\Конференция\Регионы\Участники                 

4. С:\Участники         
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29. Пользователь работал с каталогом С:\Учёба\Математика\Задания. Сначала он 

поднялся на один уровень вверх, затем ещё раз поднялся на один уровень вверх и после 

этого спустился в каталог Биология, далее спустился в каталог Оценки. Укажите полный 

путь каталога, в котором оказался пользователь.         

1. С:\Биология\Оценки                 

2. С:\Оценки\Биология                 

3. С:\Учёба\Математика\Биология\Оценки 

4. С:\Учёба\Биология\Оценки 

Ответы на тест по информатике Компьютер как универсальное устройство для работы с 

информацией 

1-г 

2-б 

3-в 

4-а 

5-б 

6-а 

7-г 

8-б 

9-в 

10-в 

11-б 

12-б 

13-в 

14-в 

15-б 

16-г 

 

 

2 полугодие 

 
3. Проверочная работа по теме « Обработка графической информации» 

Тест он-лайн: 

https://onlinetestpad.com/ru/test/220858-obrabotka-graficheskoj-informacii 

 Тест по информатике Обработка графической информации 7 класс 

1. К устройствам ввода графической информации относится: 

а) принтер 

б) монитор 

в) мышь 

г) видеокарта 

2. К устройствам вывода графической информации относится: 

а) сканер 

б) монитор 

в) джойстик 

г) графический редактор 

https://onlinetestpad.com/ru/test/220858-obrabotka-graficheskoj-informacii
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3. Наименьшим элементом изображения на графическом экране является: 

а) курсор 

б) символ 

в) пиксель 

г) линия 

4. Пространственное разрешение монитора определяется как: 

а) количество строк на экране 

б) количество пикселей в строке 

в) размер видеопамяти 

г) произведение количества строк изображения на количество точек в строке 

5. Цвет пикселя на экране монитора формируется из следующих базовых цветов: 

а) красного, синего, зелёного 

б) красного, жёлтого, синего 

в) жёлтого, голубого, пурпурного 

г) красного, оранжевого, жёлтого, зелёного, голубого, синего, фиолетового 

6. Глубина цвета — это количество: 

а) цветов в палитре 

б) битов, которые используются для кодирования цвета одного пикселя 

в) базовых цветов 

г) пикселей изображения 

7. Видеопамять предназначена для: 

а) хранения информации о цвете каждого пикселя экрана монитора 

б) хранения информации о количестве пикселей на экране монитора 

в) постоянного хранения графической информации 

г) вывода графической информации на экран монитора 

8. Графическим объектом не является: 

а) рисунок 

б) текст письма 

в) схема 

г) чертёж 

9. Графический редактор — это: 

а) устройство для создания и редактирования рисунков 

б) программа для создания и редактирования текстовых изображений 

в) устройство для печати рисунков на бумаге 

г) программа для создания и редактирования рисунков 

10. Достоинство растрового изображения: 

а) чёткие и ясные контуры 

б) небольшой размер файлов 

в) точность цветопередачи 

г) возможность масштабирования без потери качества 
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11. Векторные изображения строятся из: 

а) отдельных пикселей 

б) графических примитивов 

в) фрагментов готовых изображений 

г) отрезков и прямоугольников 

12. Растровым графическим редактором НЕ является: 

а) Gimp 

б) Paint 

в) Adobe Photoshop 

г) CorelDraw 

13. Несжатое растровое изображение размером 64 х 512 пикселей занимает 32 Кб памяти. 

Каково максимально возможное число цветов в палитре изображения? 

а) 8 

б) 16 

в) 24 

г) 256 

14. Некое растровое изображение было сохранено в файле p1.bmp как 24-разрядный рисунок. 

Во сколько раз будет меньше информационный объём файла p2.bmp, если в нём это же 

изображение сохранить как 16-цветный рисунок? 

а) 1,5 

б) 6 

в) 8 

г) размер файла не изменится 

15. Сканируется цветное изображение размером 25 х 30 см. Разрешающая способность 

сканера 300 х 300 dpi, глубина цвета — 3 байта. Какой информационный объём будет иметь 

полученный графический файл? 

а) примерно 30 Мб 

б) примерно 30 Кб 

в) около 200 Мб 

г) примерно 10 Мб 

16. Рассчитайте объём видеопамяти, необходимой для хранения графического изображения, 

занимающего весь экран монитора с разрешением 1280 х 1024 и палитрой из 65 536 цветов. 

а) 2560 битов 

б) 2,5 Кб 

в) 2,5 Мб 

г) 256 Мб 

Ответы на тест по информатике Обработка графической информации: 

1-в 

2-б 

3-в 

4-г 

5-а 

6-б 
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7-а 

8-б 

9-г 

10-в 

11-б 

12-г 

13-г 

14-б 

15-а 

16-в 

 

 

 

4. Проверочная работа по теме» Обработка текстовой информации»  

 
Тест он-лайн: 

https://onlinetestpad.com/ru/test/375039-obrabotka-tekstovoj-informacii 

 

Тест Обработка текстовой информации  

1. Что пропущено в ряду: «Символ — … — строка — фрагмент текста»? 

а) слово 

б) предложение 

в) абзац 

г) страница 

2. Меню текстового редактора — это: 

а) часть его интерфейса, обеспечивающая переход к выполнению различных операций над 

текстом 

б) подпрограмма, обеспечивающая управление ресурсами ПК при создании документа 

в) окно, через которое текст просматривается на экране 

г) информация о текущем состоянии текстового редактора 

3. Укажите основную позицию пальцев на клавиатуре. 

а) ФЫВА — ОЛДЖ 

б) АБВГ — ДЕЁЖ 

в) ОЛДЖ — ФЫВА 

4. Информация о местоположении курсора указывается: 

а) в строке состояния текстового редактора 

б) в меню текстового редактора 

в) в окне текстового редактора 

г) на панели задач 

5. Иван набирал текст на компьютере. Вдруг все буквы у него стали вводиться прописными. 

Что произошло? 

а) сломался компьютер 

б) произошёл сбой в текстовом редакторе 

https://onlinetestpad.com/ru/test/375039-obrabotka-tekstovoj-informacii
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в) случайно была нажата клавиша Caps Lock 

г) случайно была нажата клавиша Num Lock 

6. В каком из перечисленных ниже предложений правильно расставлены пробелы между 

словами и знаками препинания? 

а) Пора, что железо:куй, поколе кипит! 

б) Пора, что железо: куй, поколе кипит! 

в) Пора, что железо: куй , поколе кипит! 

г) Пора, что железо : куй , поколе кипит! 

7. Таня набирает на компьютере очень длинное предложение. Курсор уже приблизился к 

концу строки, а девочка должна ввести ещё несколько слов. Что следует предпринять Тане 

для того, чтобы продолжить ввод предложения на следующей строке? 

а) нажать клавишу Enter 

б) перевести курсор в начало следующей строки с: помощью курсорных стрелок 

в) продолжать набор текста, не обращая внимания на конец строки, — на новую строку 

курсор перейдёт автоматически 

г) перевести курсор в начало следующей строки с помощью мыши 

8. Что произойдёт при нажатии клавиши Enter, если курсор находится внутри абзаца? 

а) курсор переместится на следующую строку абзаца 

б) курсор переместится в конец текущей строки 

в) абзац разобьётся на два отдельных абзаца 

г) курсор останется на прежнем месте 

9. Редактирование текста представляет собой: 

а) процесс внесения изменений в имеющийся текст 

б) процедуру сохранения текста на диске в виде текстового файла 

в) процесс передачи текстовой информации по компьютерной сети 

г) процедуру считывания с внешнего запоминающего устройства ранее созданного текста 

10. Положение курсора в слове с ошибкой отмечено чёрточкой: 

МО|АНИТОР 

Чтобы исправить ошибку, следует нажать клавишу: 

а) Delete 

б) Backspace 

в) Delete или Backspace 

11. Положение курсора в слове с ошибкой отмечено чертой: 

ДИАГРАММ|МА 

Чтобы исправить ошибку, следует нажать клавишу: 

а) Delete 

б) Backspace 

в) Delete или Backspace 

12. При работе с текстом клавиша Insert служит для: 

а) переключения режима вставка/замена 

б) переключения режима набора букв строчные/прописные 
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в) переключения раскладки клавиатуры русская/латинская 

г) удаления символа слева от курсора 

13. Чтобы курсор переместился в начало текста, нужно нажать: 

а) Ctrl + Home 

б) Esc 

в) Caps Lock 

г) Page Up 

14. Фрагмент текста — это: 

а) слово 

б) предложение 

в) непрерывная часть текста 

г) абзац 

15. Копирование текстового фрагмента в текстовом редакторе предусматривает в первую 

очередь: 

а) выделение копируемого фрагмента 

б) выбор соответствующего пункта меню 

в) открытие нового текстового окна 

16. Если фрагмент поместили в буфер обмена, то сколько раз его можно вставить в текст? 

а) один 

б) это зависит от количества строк в данном фрагменте 

в) столько раз, сколько требуется 

17. Буфер обмена — это: 

а) раздел оперативной памяти 

б) раздел жёсткого магнитного диска 

в) часть устройства ввода 

г) раздел ПЗУ 

18. Для чего предназначен буфер обмена? 

а) для длительного хранения нескольких фрагментов текста и рисунков 

б) для временного хранения копий фрагментов или удалённых фрагментов 

в) для исправления ошибок при вводе команд 

г) для передачи текста на печать 

19. Сколько слов будет найдено в процессе автоматического поиска в предложении: «Далеко 

за отмелью, в ельнике, раздалась птичья трель», если в качестве образца задать слово «ель»? 

а) 0 

б) 1 

в) 2 

г) 3 

20. Для считывания текстового файла с диска необходимо указать: 
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а) размеры файла 

б) имя файла 

в) дату создания файла 

21. В неком текстовом процессоре можно использовать только один шрифт и два варианта 

начертания — полужирное начертание и курсив. Сколько различных начертаний символов 

можно получить? 

а) 2 

б) 3 

в) 4 

г) 6 

22. Укажите лишнее: 

а) вставка 

б) изменение начертания 

в) изменение цвета 

г) выравнивание 

23. Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, определите, чему равен 

информационный объём следующего высказывания Жан-Жака Руссо: 

Тысячи путей ведут к заблуждению, к истине — только один. 

а) 92 бита 

б) 220 битов 

в) 456 битов 

г) 512 битов 

24. Считая, что каждый символ кодируется в кодировке Unicode, оцените информационный 

объём следующей фразы: 

В шести литрах 6000 миллилитров. 

а) 1024 байта 

б) 1024 бита 

в) 512 байтов 

г) 512 битов 

25. Автоматическое устройство осуществило перекодировку информационного сообщения 

на русском языке, первоначально записанного в 16-битовом коде Unicode, в 8-битовую 

кодировку КОИ-8. При этом информационное сообщение уменьшилось на 800 битов. Какова 

длина сообщения в символах? 

а) 50 

б) 100 

в) 200 

г) 800 

26. Для хранения текста в восьмибитовой кодировке требуется 10 Кбайт. Сколько страниц 

займёт этот текст, если на странице размещается 40 строк по 64 символа в строке? 

а) 4 

б) 40 

в) 160 

г) 256 
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27. Этап подготовки текстового документа, на котором он заносится во внешнюю память, 

называется: 

а) копированием 

б) сохранением 

в) форматированием 

г) вводом 

28. Текст, набранный в текстовом редакторе, хранится на внешнем запоминающем 

устройстве в виде: 

а) файла 

б) таблицы кодировки 

в) каталога 

г) папки 

29. Какой из представленных ниже форматов не относится к форматам файлов, в которых 

сохраняют текстовые документы? 

а) ТХТ 

б) DOC 

в) ODT 

г) RTF 

д) РРТ 

Ответы на тест по информатике Обработка текстовой информации 

1-а 

2-а 

3-а 

4-а 

5-в 

6-б 

7-в 

8-в 

9-а 

10-а 

11-в 

12-а 

13-а 

14-в 

15-а 

16-в 

17-а 

18-б 

19-г 

20-б 

21-в 

22-а 

23-в 

24-г 

25-г 

26-а 

27-б 
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28-а 

29-д 

 

 

 

5. Проверочная работа по теме «Мультимедиа»  

 

Тест он-лайн:  

https://onlinetestpad.com/ru/test/353438-informatika-multimedia-7-klassbosova 

 

 

 
1 вариант 

1. Особенность мультимедийных продуктов: 

1) возможность интерактивного взаимодействия 

2) наличие текста 

3) наличие числовых выражений 

4) наличие графических изображений 

2. Компьютер, на котором предполагается работать с мультимедийными продуктами, должен 

быть дополнительно укомплектован: 

1) устройством для вывода звуковой информации 

2) флеш-накопителем 

3) фотоаппаратом 

4) специальной клавиатурой 

3. Для хранения 1 секунды звукозаписи звука, амплитуда которого измеряется 22 000 раз в 

секунду, а запись каждого результата измерения имеет информационный объем 16 бит, 

потребуется: 

1) 44 Гбайт 

2) около 43 Кбит 

3) 44 Мбайт 

4) 44 000 байт 

4. Для представления 1 мин фильма на экране монитора с разрешением 1366 х 768 и 

палитрой из 256 цветов потребуется: 

1) 960 Мбайт 

2) около 960 Кбайт 

3) около 1024 Кбайт 

4) 983 520 Кбайт 

5. Допишите определение понятия. 

Звук — это __________ воздуха или __________ среды, в которой он распространяется. 

6. Допишите определение понятия. 

Компьютерная презентация — это __________ продукт, представляющий собой 

последовательность выдержанных в одном графическом стиле __________. 

https://onlinetestpad.com/ru/test/353438-informatika-multimedia-7-klassbosova
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2 вариант 

1. Особенность технологии-мультимедиа: 

1) одновременная работа со звуком, анимацией, видео, статичными объектами 

2) возможность обработки графики и текста 

3) невозможность интерактивного взаимодействия 

4) возможность обработки графических изображений 

2. Компьютер, на котором предполагается работать с мультимедийными продуктами, должен 

быть дополнительно укомплектован: 

1) звуковой картой 

2) флеш-накопителем 

3) фотоаппаратом 

4) специальной клавиатурой 

3. Для хранения 1 секунды звукозаписи звука, амплитуда которого измеряется 88 000 раз в 

секунду, а запись каждого результата измерения имеет информационный объем 16 бит, 

потребуется: 

1) около 172 Кб 

2) около 43 Кбит 

3) 44 Мбайт 

4) 44 000 байт 

4. Для представления 1 мин фильма на экране монитора с разрешением 1024 х 768 и 

палитрой из 256 цветов потребуется: 

1) 720 Мбайт 

2) 720 Кбайт 

3) 1248 Кбайт 

4) 1248 Мбайт 

5. Допишите определение понятия. 

Звуковая карта — это дополнительное компьютерное оборудование, позволяющее 

преобразовывать звук из __________ формы в __________ при записи и наоборот при 

воспроизведении. 

6. Допишите определение понятия. 

Слайд презентации — это многослойная структура, на нем могут быть размещены 

__________ объекты и __________ кнопки. 

Ответы на тест по информатике Технология мультимедиа 

1 вариант 

1-1 

2-1 

3-4 

4-4 

5. 

колебания 

любой другой 

6. 
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мультимедийный 

слайдов 

2 вариант 

1-1 

2-1 

3-1 

4-1 

5. 

непрерывной 

дискретную 

6. 

информационные 

управляющие 

 

 

Итоговый тест 

 Тест он-лайн: 

 

1. 12 вопросов 

https://onlinetestpad.com/ru/testview/920021-itogovyj-test-po-informatike-7-

klass-bosova-ll 

2. 34 вопроса 

https://testedu.ru/test/informatika/7-klass/itogovyij-test-po-informatike-dlya-7-

klassa.html 
 

Итоговый тест по информатике 7 класс 
1. Дайте самый полный ответ. 

Информация — это ... 

1. сведения об окружающем нас мире 

2. то, что передают по телевизору в выпусках новостей 

3. прогноз погоды 

4. то, что печатают в газете 

2. Какой из видов информации не встречается в Вашем учебнике информатики? 

1. числовая 

2. текстовая 

3. графическая 

4. аудио (звуковая) 

3. Рисунки, картины, чертежи, схемы, карты, фотографии — это примеры ... 

1. числовой информации 

2. текстовой информации 

3. графической информации 

4. звуковой информации 

5. видеоинформации 

https://onlinetestpad.com/ru/testview/920021-itogovyj-test-po-informatike-7-klass-bosova-ll
https://onlinetestpad.com/ru/testview/920021-itogovyj-test-po-informatike-7-klass-bosova-ll
https://testedu.ru/test/informatika/7-klass/itogovyij-test-po-informatike-dlya-7-klassa.html
https://testedu.ru/test/informatika/7-klass/itogovyij-test-po-informatike-dlya-7-klassa.html
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4. Все, что мы слышим, — человеческая речь, музыка, пение птиц, шелест 

листвы, сигналы машин — относится к ... 

1. числовой информации 

2. текстовой информации 

3. графической информации 

4. звуковой информации 

5. видеоинформации 

5. Что такое клавиатура? 

1. Устройство для печати информации на бумаге. 

2. Устройство для хранения информации. 

3. Устройство для обработки информации. 

4. Устройство для ввода информации. 

6. Что такое процессор? 

1. Устройство для печати информации на бумаге. 

2. Устройство для обработки информации. 

3. Устройство для ввода информации. 

4. Устройство для хранения информации. 

7. Какие устройства используются для вывода информации? 

1. Принтер, процессор, колонки. 

2. Клавиатура, монитор, принтер. 

3. Монитор, принтер, колонки. 

4. Монитор, процессор, принтер. 

8. Какие группы клавиш существуют? 

1. Функциональные, символьные, курсорные, специальные, дополнительные. 

2. Верхние, средние, нижние, дополнительные. 

3. Буквенные, цифровые, дополнительные. 

4. Русские, английские, служебные. 

9. Компьютер это –  

1. электронное вычислительное устройство для обработки чисел; 

2. устройство для хранения информации любого вида; 

3. многофункциональное электронное устройство для работы с информацией; 

4. устройство для обработки аналоговых сигналов. 

10. Манипулятор "мышь" - это устройство: 

1. ввода информации; 

2. модуляции и демодуляции; 

3. считывание информации; 

4. для подключения принтера к компьютеру. 

11. Файл - это: 
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1. элементарная информационная единица, содержащая последовательность байтов и 

имеющая уникальное имя; 

2. объект, характеризующихся именем, значением и типом; 

3. совокупность индексированных переменных; 

4. совокупность фактов и правил. 

12. Расширение файла, как правило, характеризует: 

1. время создания файла; 

2. объем файла; 

3. место, занимаемое файлом на диске; 

4. тип информации, содержащейся в файле; 

5. место создания файла. 

13. Дискретным называют сигнал: 

1. принимающий конечное число определённых значений 

2. непрерывно изменяющийся во времени 

3. который можно декодировать 

4. несущий какую-либо информацию 

14. Файлы могут иметь одинаковое название, если 

1. имеют разный объем 

2. созданы в различные дни 

3. хранятся в разных папках 

15. В какой строке единицы измерения информации расположены по 

возрастанию? 

1. гигабайт, мегабайт, килобайт, байт, бит 

2. бит, байт, мегабайт, килобайт, гигабайт 

3. байт, бит, килобайт, мегабайт, гигабайт 

4. бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт 

Оценивание: 

8-10 – «3» 

11-13 – «4» 

14-15 – «5» 

Ответы: 

1. 1 

2. 4 

3. 3 

4. 4 

5. 4 

6. 2 

7. 3 

8. 1 

9. 3 

10. 1 

11. 1 
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12. 4 

13. 1 

14. 3 

15. 4 
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